Turnier-Reglement

1. Allgemeines

Das Grimpelturnier dient dem sportlichen Wettkampf und der Forderung
von Fairplay, Teamgeist und Geselligkeit. Die Teilnahme erfolgt auf eigene
Verantwortung.

Der Veranstalter behalt sich vor, das Reglement bei Bedarf anzupassen.

Eine Mannschaft besteht aus 6 Feldspielern gleichzeitig auf dem Platz (Max. 10 Spieler pro
Team). Spieler diirfen nur in einem Team eingesetzt werden.

2. Kategorien

Das Turnier wird in folgenden Kategorien durchgefiihrt:

Freitag, 26.06.2026: Firmen & Vereine (max. 3 Aktive)

In dieser Kategorie diirfen pro Mannschaft maximal 3 aktive Spieler eingesetzt werden.
Samstag, 27.06.2026: Kat. A Classic & Kat. B Mixed

Kat. A Classic (max. 3 Aktive)

In der Kategorie A Classic diirfen pro Mannschaft maximal 3 aktive Spieler eingesetzt werden.

Kat. B Mixed (max. 3 Aktive, mind. 2 Frauen)

In der Kategorie B Mixed diirfen pro Mannschaft maximal 3 aktive Spieler eingesetzt werden.
Zusatzlich mussen sich mind. 2 Frauen gleichzeitig auf dem Spielfeld befinden.

* Als aktiv gelten Spieler ab den Junioren C und hoher, die beim SFV einen gliltigen Spielerpass
haben.

3. Anmeldung

Die Anmeldung erfolgt durch Abgabe der Spielerlisten bis spatestens 10.Juni 2026 und durch
die Einzahlung des Turniereinsatzes von 80.- (Alle Kategorien). Der Einzahlungsschein wird
nach der Abgabe der Spielerlisten zugesendet.

Wenn der Turniereinsatz nicht einbezahlt wird, muss dies noch bis zum 1. Gruppenspiel bei
der Jury beglichen werden. Andersfalls wird die Mannschaft vom Turnier ausgeschlossen.



4. Spielregeln

Es diirfen hochstens 10 Spieler auf der Mannschaftsliste aufgefiihrt werden. Spieler diirfen
nur in einem Team eingesetzt werden.

- ProTeam spielen sechs Spieler/Innen, wovon ein/e Torhuter/In und funf
Feldspieler/innen.
- Esgelten die offiziellen Fussballregeln des SFV, aber mit folgenden Anpassungen:
Die Spielzeit betragt 10 Minuten ohne Seitenwechsel.

o Das erstgenannte Team hat Anspiel.
o Esgibt kein Offside.
o Das Auswechseln von Spielern ist jederzeit auch ohne Verletzung gestattet

(fliegender Wechsel)

o Einwirfe werden als Freistoss indirekt an der Stelle des Ballaustritts gespielt
(Ball wird flach gespielt, Knie Hohe)

o DieRickpassregel ist aufgehoben (Torwart darf den Ball beim
Rickpass/Einwurf in die Hand nehmen)
Es besteht eine Schienbeinschonerpflicht.

o Stollenschuhe sind verboten! Wenn moglich sollen keine Turnschuhe getragen
werden. Es wird empfohlen nur mit Nocken- oder Noppenschuhen zu spielen.

o Bei Nichterscheinen, verspatetem Erscheinen (nach Anpfiff), sowie bei Antritt
mit weniger als 5 Spieler, geht das Spiel mit 0:3 Toren Forfait verloren.

o Einheitliche Dresse sind obligatorisch (Wenn moglich farblich).

5. Spielmodus

Folgende Kriterien sind fiir die Rangierung massgebend:

(1.) Hohere Punktzahl
(2.) Direkte Begegnung
(3.) Bessere Tordifferenz
(4.) Penaltyschiessen

Bei Unentschieden nach der regularen Spielzeit in den Finalspielen oder bei der Rangierung
(4.) wird der Sieger durch Penaltyschiessen ermittelt. Je fiinf Penaltys von flinf verschiedenen
Spielern, die von jeder Mannschaft in Folge gespielt werden missen.

6. Fairplay & Disziplin

Von allen Spielern und Teams wird ein respektvolles und faires Verhalten gegeniiber
Gegnern, Schiedsrichtern und der Turnierleitung erwartet. Fairplay steht wahrend des
gesamten Turniers im Vordergrund.



Unsportliches Verhalten, Reklamieren oder Provokationen kénnen durch den Schiedsrichter
bestraft werden. Dessen Entscheidungen sind verbindlich und missen akzeptiert werden.

Grobe Fouls, Tatlichkeiten oder schwerwiegendes unsportliches Verhalten kénnen zum
sofortigen Spielausschluss eines Spielers oder zum Ausschluss der gesamten Mannschaft aus
dem Turnier fiihren.

Die Turnierleitung behalt sich vor, bei Verstossen gegen Fairplay und Disziplin weitere
Sanktionen auszusprechen.

7. Diverses

- Unfallversicherung und Diebstahl ist Sache jedes Teilnehmers und jeder Teilnehmerin.
- DasPreisgeld betragt insgesamt tGber 1000.- und wird auf alle Turniere verteilt.



